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OUTIL PÉDAGOGIQUE 4

IMAGIER JAPONAIS

POUR LES ENFANTS 
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OUTIL PÉDAGOGIQUE 5

ANALYSE DU CONTE

POUR L’ENSEIGNANT 



TITRE

Issun Bôshi

NOM ET DESCRIPTION DU HÉROS

Issun Bôshi est un très très petit garçon intelligent, courageux et fort. 

LES AUTRES PERSONNAGES

Les grands-parents de Issun Bôshi
Les enfants du village
Le seigneur d’une magnifique maison
La princesse Kimiko, fille du seigneur
Le monstre oni

SITUATION DE DÉPART

Un vieil homme et une vieille femme vivaient dans la province de Tsu, au Japon. Ils souhaitaient 
tous les deux avoir un enfant.
Les dieux exaucèrent leur vœu en leur offrant un très très petit garçon.

ÉLÉMENT PERTURBATEUR

L’arrivée d’un monstre oni qui veut enlever la princesse Kimiko.

AIDE, ACTIONS

Issun Bôshi, armé de son sabre et de son courage attaque le monstre.

RÉSOLUTION

Issun Bôshi réussit à faire fuir le monstre.

SITUATION FINALE

Récompensé de sa bravoure, Issun Bôshi peut réaliser un vœu : il devient grand !
Issun Bôshi et la princesse se marient.
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OUTIL PÉDAGOGIQUE 6

LES ÉLÉMENTS DU CONTE QUI NOUS PARLENT DU JAPON.

POUR L’ENSEIGNANT 



LES NOMS PROPRES UTILISÉS DANS LE CONTE

Issun Bôshi
La province de Tsu
Le sanctuaire Sumiyoshi
La capitale Kyoto
La princesse Kimiko
Le temple Kiyomizu

LES OBJETS DONT ON PARLE DANS LE CONTE

Les baguettes 
Le bol
Le sabre
Les sandales en bois (= geta)
Le monstre oni
Le riz
Le kozutchi

LES DÉTAILS DANS LES ILLUSTRATIONS

L’ÉCRITURE

La calligraphie japonaise (illustrations 1, 11)
L’encre de Chine et le pinceau (illustration 11)

L’ARCHITECTURE

Les maisons (illustrations 5, 8)
Les cloisons quadrillées en bois (illustrations 5, 10, 11)
La petite table basse (illustration 11)
Les temples (illustrations 1, 8)

LES VÊTEMENTS

Les chapeaux des gens en ville (illustrations 8,10)
Les  kimonos (illustrations 3, 4, 10, 11, 12, 13, 15, 16)
Les  geta (illustrations 3, 5, 9, 12, 14, 15, 16)
L’habit de Issun Bôshi (illustrations 6, 9, 12, 13, 14, 15, 16)
Les habits des enfants du village et des grands-parents (illustrations 3, 4, 5)
Les sandales en bois (= geta) (illustrations 9, 12, 16)
Le  sabre du Issun Bôshi (illustrations 6, 9, 12, 13, 14, 15, 16)
La coiffure (illustrations 6, 9, 12, 14, 15, 16)

Les bambous (illustrations 3, 8)
Le bol (illustrations 5, 9)
Le kozutchi ou maillet magique (illustrations 15, 16)
Le monstre oni (illustrations 13, 14)
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OUTIL PÉDAGOGIQUE 7

CRÉER UN BUTAÏ EN BOIS, À MOINDRE COÛT

POUR L’ENSEIGNANT 
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MATÉRIEL

· un cadre photo en bois (min. format A4 ; en  
format A3, c’est mieux ; de préférence, bords en 
bois plats et pas arrondis) 
· une planche en bois du même format (A4 ou A3) 
· une languette de bois de +/- 5 cm de largeur sur 
la longueur du cadre 
· une 2ème languette de bois de +/- 7 cm de hauteur 
sur la longueur du cadre

· 4 petites charnières 
· 4 pour fixer les 2 portes au cadre 
· un petit tournevis pour fixer les charnières 
au cadre et aux portes du kamishibaï et les 
languettes de bois 
· quelques petits clous ou vis et colle à bois pour 
fixer les languettes de bois au cadre 
· de la peinture acrylique / éventuellement du 
vernis

RÉALISATION

1. Couper la planche en bois en 2 parties 
égales pour réaliser les portes du 
kamishibaï.

2. Fixer ces deux portes sur le cadre avec les 
petites charnières.

3. Pour que les planches tiennent à la 
verticale, fixer les 2 petites languettes en 
bois à l’arrière du butaï avec de la colle à 
bois puis avec quelques clous ou vis

4. Peindre ces deux portes et le cadre en 
bois selon vos goûts.
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OUTIL PEDAGOGIQUE 8

CRÉATION D’UN BUTAÏ EN CARTON AU FORMAT A4

POUR L’ENSEIGNANT 
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MATÉRIEL

· Carton épais
· Colle
· Feuilles de format A4 pour l’histoire
· Elastique
· Attache parisienne

PLAN ET DÉCOUPE DES PIÈCES
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PLAN ET DÉCOUPE DES PIÈCES
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OUTIL PEDAGOGIQUE 9
POUR L’ENSEIGNANT 

TEXTES DU CONTE EN VERSION ORIGINALE
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